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REGEL 3 -
AUSWECHSELVORGANG

SR ist von der Auswechslung zu informieren und
muss Auswechslung zustimmen (Zeichen)

Spieler, der ausgewechselt wird, muss
Spielfeld Uber nachstgelegene
Begrenzungslinie verlassen

innerhalb von 10 Sekunden (ab Zeichen SR) a .n Q"! fy .

SR zeigt einen ,,Countdown” in den letzten .y
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5 Sekunden mit der Hand an (als Service) & N B o -
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Spieler muss sich sofort in die technische mﬁw e o - e SEK °

Zone oder Umkleide begeben



REGEL 3 - AUSWECHSELVORGANG & ZEITVORGABE
SANKTIONEN e

Sollten die 10 Sekunden Uberschritten werden:

BETRETEN ERST NACH

NACH SPIELFORTSETZUNG

* wird Spiel ohne einzuwechselnden Spieler
fortgesetzt

der einzuwechselnde Spieler
gehort zum Spiel und darf nicht
zuriuickgezogen oder geandert werden

der einzuwechselnde Spieler darf erst
in der Unterbrechung nach 1 Minute
mit Zustimmung des SR eintreten



REGEL 3 — AUSWECHSELVORGANG
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Ausnahme: Sicherheitsgriinde / Verletzung

By

Bei mehreren Auswechslungen in derselben Spielunterbrechung

* muss jeder ausgewechselte Spieler das Spielfeld zligig verlassen

* alle ausgewechselten Spieler mussen 10 Sekunden nach Anzeige / :
der letzten Auswechslung das Spielfeld verlassen haben :

Bei Ausristungskontrolle eines Einwechselspielers durch SRA:
beginnen die 10 Sekunden nach Abschluss der Kontrolle und
Zeichen des SR

Verwarnung nur im absoluten Ausnahmefall
(z.B.: Zeitschinden durch Niederknien oder bewusst
in falsche Richtung gehen trotz Aufforderung)




REGEL 15 - EINWURF
REGEL 16 — ABSTOSS

5-Sekunden Countdown bei
Verzogerung der Spielaufnahme

Einwurf oder Abstold wird absichtlich verzogert

* Pfiff und deutliches Handzeichen zur
Ausfuhrung der Spielfortsetzung

EINWURF ABSTOSS

* SR zahlt mit erhobener Hand 5 Sekunden | & |

Zeitlimit wird liberschritten Elnwurf durch ckstoll zugesprochen
| gne : fur Gegner

* Einwurf: Einwurf gegnerisches Team

VW nur wenn Spielfortsetzung iibermaBig verzogert.wird

* Abstof: EckstoR gegnerisches Team (Ball unndtig langer halten, Ball wegspielen oder in den Weg stellen)



REGEL 15 - EINWURF
REGEL 16 — ABSTOSS
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Beispiele wann der Countdown zu starten ist | , 2 S RN

Ball liegt korrekt fur Ausfihrung Abstol3es bereit

Der TW/Verteidiger zogert unbegriindet
den Ball ins Spiel zu bringen (wiederholter
Anlauf, Ball auf die andere Seite legen, ...)

EINWURF
Spieler halt Ball fur Einwurf bereits in Handen

Die Durchfiihrung des Einwurfs wird & R
unbegrindet verzogert (Ball wird auf Boden haltr 4 g -0

gelegt, anderem Spieler zugeworfen, ...)

Ball liegt korrekt fiir ~ Der TW/Verteidiger zogert | | Spieler halt Ball fiir Die Durchfiihrung des
Ausfihrung Abstofies bereit  unbegriindet den Ball Einwurf bereitsin  wird unbegriindet verzogert
ins Spiel zu bringen den Handen (Ball wird auf Boden gelegt,

(wiederholter Anlauf, anderem Spieler zugeworfen, ...)
Ball auf die andere Seite legen, ...)
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REGEL 4 — AUSRUSTUNG DER SPIELER o i\
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Spieler durfen keine gefahrliche Ausriistung tragen.
,Accessoires/Schmuck” sind nicht erlaubt.

Sollte ein Ablegen nicht moglich sein:
miissen sie sicher abgedeckt/abgetaped werden

Kontrolle durch SR/SRA vor Spiel bzw. Einwechslung

ERLAUBT (ABGEDECKT) (@) W VERBOTEN (NICHT ABGEDECKT) €3

Ringe Ohrstecker ‘

Armbander

Gilt genauso fir Schiedsrichter!

Ohrstecker Armbander




REGEL 5 - SCHIEDSRICHTER

verletzt ist (Einschatzung SR: kein Risiko
eingehen, z.B. bei Kopfverletzungen)

« Sonst lasst SR lasst Spiel weiterlaufen

« Zwingendes Verlassen fur eine Minute

* SR unterbricht wegen vermutlicher oder
tatsachlicher Verletzung

SR hat medizinisches Personal auf
Spielfeld beordert

Spieler bittet auf um arztliche Hilfe







